Шагающие роботы. Сборка шагающих роботов.
Педагог дополнительного образования: Нуризянов Эльнар Тагирович
Название объединения: «Робототехника»

Группа: 1, 2
Дата: 25.11.2025, 28.11.2025
Время поведения: 90 минут

Инвентарь: Поле ватмана
 Цель занятия:

Создать педагогические условия для изучения, усвоения и применения обучающимися знаний по теме «Шагающие роботы. Сборка шагающих роботов.». Программирование роботов с тремя и четырьмя моторами. Алгоритмы разворотов» посредством самостоятельного программирования робота- сумоиста, выполняющего разворот на месте двумя колесами или по дуге одним колесом в зависимости поставленной перед роботом задачей для дальнейшего эффективного участия в соревнованиях в номинации «Сумо».

Задачи занятия:
Образовательные:

Повторить и закрепить опорные знания по теме  “Назначение моторов в трех- и тетырех- моторных конструкциях робота - сумоиста”, исследовать на практике теоретические знания об алгоритмах разворота роботов, формировать умение записывать результаты экспериментальных заездов роботов.
Развивающие:  формировать навыки практического эксперимента. 
Воспитательные:  прививать интерес к робототехнике с помощью подготовке к соревновательной деятельности.

Здоровьесберегающие: обеспечить благоприятные условия для сохранения здоровья в процессе обучения через создание благоприятного физического и эмоционального микроклимата, через смену деятельности и соблюдения санитарных норм на занятии.

Планируемые результаты:

Метапредметные результаты:

Регулятивные универсальные учебные действия:

· принимать и сохранять учебную задачу;

· планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

Познавательные универсальные учебные действия:

· ориентироваться на разнообразие способов решения задач;

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации.

Предметные:

обучающиеся будут знать:

· терминологию по теме занятия;

· назначения моторов в различных конструкциях роботов, ведущее и ведомое колесо;

· противодействующее колесо, критерии разворота робота, алгоритмы движения робота с разворотом, оптимальная траектория робота  в зависимости от поставленной задачи.

обучающиеся будут уметь:

· изменять мощность моторов, угол поворота;

· выполнять базовую программу с различными видами разворота для робота-сумоиста: 

· собирать модель робота-сумоиста с разным количеством моторов в зависимости от задач, программировать робота-сумоиста в среде  Lego Mindstorms EV3;

· презентовать свою конструкторскую работу и записывать результаты практического эксперимента, делая выводы по его итогам .

Личностные:

Развитие настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности, внимания к товарищам, взаимопомощи.

Методы и методические приёмы: наглядный, практический, исследовательский, словесный (беседа, рассказ)

Оборудование:

Занятие проводится в кабинете, оснащенном компьютерами, подключенными к сети Интернет и набором конструкторов Lego Mindstorms EV3. 

Актуальность, используемых средств:

Использование конструктора и программного обеспечения позволяет создать условия для организации самостоятельной деятельности обучающихся за счет наглядности и материала


Ход учебного занятия:

План занятия:

· Организационный момент.

·  Повторение изученного. (Регламент, особенности конструкции, платформы и ковша)

·  Программирование: теория.  Критерии разворотов. Алгоритмы разворотов.

· Программа для роботов с тремя и  четырьмя моторами: базовая программа. Два мотора на управление движением колес, один мотор- управление движением ковша (один мотор- управление противодействующим задним колесом)

· Исследовательская деятельность. Составление карты разворотов.

· Подведение итогов занятия.

	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы
	Формы
	Оборудование

	
	
	
	Метапредметные


	Предметные


	Личностные


	
	
	

	1. Организационный момент


	5минуты
	Сообщить тему 
	принимать и сохранять учебную задачу
	терминологию по теме занятия;


	целеустремленность
	Словесный 
	Фронтальная 
	Компьютер

	
	Деятельность педагога


	Деятельность обучающихся



	
	Приветствует детей, сообщает тему,  план занятия Подготовка к соревнованию «Сумо». Программирование роботов с тремя и четырьмя моторами. Алгоритмы разворотов.

Подводит детей к постановке цели и задач занятия
	Ставят перед собой цель и задачи занятия



	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы
	Формы
	Оборудование

	
	
	
	Метапредметные


	Предметные


	Личностные


	
	
	

	2. Актуализация опорных знаний и  умений обучающихся 
	15

минут
	Повторить опорные знания и умения, необходимые для закрепления опорных знаний по теме «Назначение моторов в трех- и четырех- моторных конструкциях робота - сумоиста»
	планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации
	назначения моторов в различных конструкциях роботов, ведущее и ведомое колесо,

противодействующее колесо, критерии разворота робота


	внимание к товарищам, взаимопомощь
	Беседа
	Индивидуально-фронтальная.
	Конструктор

	
	Деятельность педагога
	Деятельность обучающихся

	
	Организует  работу обучающихся.

Повторение изученного. (Регламент соревнования Сумо, особенности конструкции на 3 и 4 моторах, платформы и ковша)


	· Обучающиеся обосновывают выбор конструкции своего робота и назначения моторов. Собирают конструкцию робота- сумоиста

	
	
	

	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы


	Формы
	Оборудование

	
	
	
	Метапредметные


	Предметные


	Личностные


	
	
	

	3. Программирование: теория.  


	25

минут
	Изучить критерии разворотов и алгоритмы разворотов.
	ориентироваться на разнообразие способов решения задач;
	алгоритмы движения робота с разворотом 


	Развитие настойчивости
	Лекция,

проблемно-поисковый
	Индивидуальная
	Компьютер, ПО Lego Mindstorms EV3



	
	Деятельность педагога
	Деятельность обучающихся

	
	Организует работу обучающихся по изучению критериев разворота и алгоритмов движения робота .
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Составляют карту разворота. Изучают блоки программы, необходимые для написания программы  разворота робота с учетом задачи

	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы
	Формы
	Оборудование

	
	
	
	Метапредметные


	Предметные


	Личностные


	
	
	

	4. Разработкапрограммы для робота-сумоиста


	10 минут
	Разработать базовую программу. Два мотора на управление движением колес, один мотор- управление движением ковша (один мотор- управление противодействующим задним колесом)
	ориентироваться на разнообразие способов решения задач;
	изменять мощность моторов, угол поворота;

выбор оптимальной траектории робота  в зависимости от поставленной задачи.
	умение преодолевать трудности
	Практический 
	Индивидуальная
	Компьютер,

программа Lego Mindstorms EV3

	
	Деятельность педагога


	Деятельность обучающихся
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Организует создание программ  с изменением параметра "Рулевое управление"
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Организует создание программ  с изменением параметра "Независимое управление моторами"
	Ученики выполняют задания на местах,  с помощью ПО создают программы для робота-сумоиста, анализируют изменение параметров на траекторию движения робота-сумоиста
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	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы
	Формы
	Оборудование



	
	
	
	Метапредметные


	Предметные


	Личностные


	
	
	

	5. Исследовательская деятельность. Составление карты разворотов.

 
	25

минут
	
	уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации
	собирать модель робота-сумоиста с разным количеством моторов в зависимости от задач; 

программировать робота-сумоиста в среде  Lego Mindstorms EV;

записывать результаты практического эксперимента
	внимание к товарищам, взаимопомощь
	Практический: частично-поисковый
	Индивидуально-фронтальная.
	ПК, конструктор

Карта испытаний



	
	Деятельность педагога
	Деятельность обучающихся

	
	Объясняет критерии разворотов. Организует исследовательскую деятельность детей по сравнению различных алгоритмов разворота
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Критерий первый. Скорость выполнения разворота.

Критерий второй. Точность выполнения разворота.

Критерий третий. Пространство разворота.
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	Дорабатывают конструкции роботов.

Выполняют задания эксперимента, получают ответы. Заполняют карту исследований с указанием изменения параметров скорости, точности и пространства разворота.
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	Этапы учебного занятия
	Время
	Цель этапа
	Компетенции
	Методы
	Формы
	Оборудование

	
	
	
	Метапредметные
	Предметные
	Личностные
	
	
	

	6. Подведение итогов занятия
	10минут
	Подвести итоги проведенного занятия
	принимать и сохранять учебную задачу
	презентовать свою конструкторскую работу, делая выводы по итогам эксперимента
	внимание к товарищам, взаимопомощь
	Словесный 
	Фронтальная.
	Компьютер, созданные программы для робота-сумоиста, готовые модели робота-сумоиста

	
	Деятельность педагога
	Деятельность обучающихся

	
	
	

	
	
	

	
	Организует деятельность детей по анализу результатов занятия.[image: image11.png]



	Подводят итоги. Оценивают свою  деятельность на занятии. Анализируют результаты эксперимента и планируют перспективы доработки модели.


